
Torneio de VALORANT 
 

Das Inscrições: São gratuitas as inscrições para alunos, professores e funcionários. Cada equipe 

deve conter um capitão e mais 6 membros (5 jogadores e 2 reservas opcional). Após o envio da 

inscrição todos os membros da equipe devem entrar no discord do campeonato 

(https://discord.gg/3qbf2uCaE3). As inscrições vão até dia 01/12/2022 e a divulgação das 

chaves dos confrontos será realizada no dia 02/12/2022 no site da Fatec e no discord oficial  

Do comportamento: Será considerado motivo de desclassificação qualquer tipo de 

comportamento homofóbico, violência verbal, violência física, preconceito racial ou qualquer 

outro tipo de insulto considerado desrespeito ao adversário e ou qualquer outra pessoa. 

Do Jogo: Serão equipes de 5 jogadores e dois reservas opcional sendo um deles o capitão que 

vai representar a equipe junto à organização do torneio. As partidas serão em formato de MD3 

e MD5 (melhor de três e melhor de cinco). Antes de cada partida iniciar os capitães vão se 

reunir e via par ou ímpar eles vão escolher entre ter vantagem em vetos de mapas ou em 

escolha de lado, ou seja, o vencedor do par ou ímpar tem a vantagem para escolher mapa ou 

lado (Ataque ou Defesa). Caso alguma equipe solicite pause será permitido até 2 pauses táticos 

por partida, sendo distribuídos em 1 por half e cada pause será de 60 segundos (1 minuto). As 

paridas terão a opção de overtime (prorrogação) no qual seguirá as mesmas regras da partida 

competitiva e as equipes irão ganhar 1 pause. Caso ocorra algum problema ou imprevisto a 

equipe poderá pedir um pause técnico de até 180 segundos (3 minutos). Iremos realizar o 

chaveamento após o termino do prazo de inscrições e eles serão disponibilizadas no site da 

Fatec (www.fatectq.edu.br). 

Das patentes: Serão permitidas equipes com diferentes tipos de patentes, podendo misturar 

as patentes de ferro a radiante. 

Do chaveamento: O formato do campeonato será de Dupla eliminação, ou seja, todas as 

equipes poderão perder uma partida. Quem perde a primeira vai para o chaveamento LOWER. 

O Vencedor da WINNER chegará na final com a vantagem de vetar 3 mapas para a final, assim 

decidindo quais mapas serão jogados, já que será MD5. 

Da comunicação: As equipes devem se comunicar no servidor do discord criado para os 

campeonatos da Fatec. Para que o jogo possa começar todos os jogadores devem estar na call 

de seus respectivos times. 

IMPORTANTE: Os jogos acontecerão no dia 3 de dezembro (sábado) a 4 de dezembro 

(domingo) as 13:00, será tolerado até 10 minutos de atraso para que os jogadores estejam no 

discord com seu time, caso o tempo seja extrapolado a equipe que estiver incompleta perderá 

de w.o. 

Das dúvidas: Caso haja qualquer tipo de dúvidas enviar uma mensagem para o número (16) 

99790‐2755. 


